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Vorsicht:
Attention:
Warning:
Attenzione:
Precauciodn:
Waarschuwing:
Advarsel:
Huomio:
Forsiktig:

Varning:

Das Gerdat ist in ausgeschaltetem Zustand (STANDBY) nicht von der Stromzufiihrung getrennt.

Cet appareil n‘est pas séparé du réseau lorsqu'il est déclenché (STANDBY).

This unit is not separated from the mains supply when switched off (STANDBY).

Questo apparecchio non & separato dalla rete quando linterruttore & spento (STANDBY).
Este aparato no esta separado de la red cuando esta apagado {(STANDBY).

In uitgeschakelde toestand (STANDBY) is het apparaat niet gescheiden van de netspanning.
Apparaten er ogsaa hvis lukket (STANDBY) under strgm.

Huolimatta siitd, ettd virta on katkaistu laitteesta (STANDBY), sitéd ei ole eristetty sdhkdsta.

Selvom strammen ikke er pa i apparatet (STANDBY), sa er det ikke skilt fra strgm.

Oaktat om strémmen &r avbruten i apparaten (STANDBY), sa 4r den &nda kopplad med strom.

|




- Bedienungsanleitung

REVOX B226 - Compact Disc Player

- Inhaltsverzeichnis

WICHTIGE HINWEISE

GARANTIE

VERPACKUNG

Nutzen Sie diese Bedienungsanleitung als Leitfaden bei der
Inbetriebnahme lhres Gerates.

Sie erhalten dadurch einen schnellen und vollstdndigen
Uberblick Uber die verschiedenen Anwendungsmaoglich-
keiten.

Schitzen Sie Ihr Gerét vor Gbermassiger Hitze und Feuch-
tigkeit.

Stellen Sie es so auf, dass die Luftungsschlitze nicht
verdeckt werden.

Der Laser-Abtaster strahlt kein gefahrliches Licht aus.
Gerate im STANDBY Status:

Das ausgeschaltete Gerét ist nicht vom Netz getrennt!

Den Geréten, welche in der Bundesrepublik Deutschland
verkauft werden, liegt eine spezielle Garantieanforderungs-
karte bei. Entweder befindet sich die Karte in der Ver-
packung oder in einer Plastiktasche an der Verpackungs-
aussenseite. Sollte diese Karte fehlen, wenden Sie sich an
lhr REVOX-Fachgeschéaft oder an lhre REVOX-Landes-
vertretung. -

Fur in der Schweiz und Osterreich gekaufte Geréte gibt der
Fachhandler die Garantiebescheinigung ab.

Bei den in Frankreich gekauften Gerédten finden Sie die
Garantiekarte in der Verpackung. Diese Karte muss von
lhrem autorisierten REVOX-Fachhéndler vollstandig aus-
gefullt und unterschrieben werden.

Bitte beachten Sie, dass die Garantie nur im Verkaufsland
gultig ist. Ausserdem machen wir Sie darauf aufmerksam,
dass die Garantie erlischt, wenn am Gerat unsachgemasse
Eingriffe oder nicht fachmannische Reparaturen vorgenom-
men worden sind.

Bewahren Sie die Originalverpackung auf. Bei einem
Transport ist diese Spezialverpackung der beste Schutz fur
Ihr wertvolles Gerat.

Subject to change.

Printed in Switzerland

by WILLI STUDER AG

Order Number 10.30.0500 (Ed.0287)
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Ubersicht Frontseite

Anzeigefeld
(LC-DISPLAY)

|

Bedienungselement

Funktion

[11# Tasten 0-9

Ziffern-Eingabetasten. Fir die direkte Anwahl eines Stlickes (TRACK
FT\?S{EX“\[IE]EX) in Verbindung mit der Taste PLAY/NEXT [4] resp.

[2] Disc-Schublade

Diese Schublade fiihrt die Compact Disc dem Laser-Laufwerk zu. Sie
wird durch Driicken der Taste LOAD [6] aus- und eingefahren.

[3]1# PAUSE

Mit dieser Taste kann der Abspielvorgang jederzeit unterbrochen
werden. Driicken der Taste PLAY/NEXT [4] setzt den Abspielvorgang
an der unterbrochenen Stelle wieder fort.

[4]# PLAY/NEXT

Abspieltaste. Erneutes Driicken lésst das nachste Stiick abspielen.
Driicken nach dem Betétigen der Ziffern-Eingabetasten [1] lasst das
ausgewahlte Stlck abspielen.

[6] INDEX

Indextaste. Erneutes Driicken |&sst das Stiick ab dem ndchsten Index
abspielen. Driicken nach dem Betatigen der Ziffern-Eingabetasten [1]
lasst den ausgewdhliten Index abspielen. Ist die CD nicht mit Index
versehen, so wird beim Betétigen dieser Taste immer zum néachsten
TRACK gesprungen.

[6]# LOAD

Durch Betatigen dieser Taste fahrt die Disc-Schublade [2] aus resp. ein.

B226 - COMPACT DISC PLAYER

[71# POWER

Mit dieser Taste kann das Gerét ein- und ausgeschaltet werden.
Gewisse Teile des Gerétes bleiben allerdings immer eingeschaltet
(STANDBY).

NN | S— |

[8] PROGRAM

Mit dieser Taste kann der Eingabemodus ein- und ausgeschaltet
werden.

[I'%Fﬂﬂn

[9] IR-SENSOR

Infrarot-Empféangerfenster.

FROGAAM

i
i

CICOE)

/M FRADGAAMSTEPR +

[10] CURSOR

Mit dem CURSOR kann jede Stelle in der Anzeige angefahren und
danach bei Bedarf editiert werden.

((COICH

[11] PROGRAMSTEP +/-

Diese Tasten erlauben wahrend dem Programmieren das Aufwarts- [+]
resp. Abwarts- [-] Blattern im Programm.

A /

(9] mi
[81 Mol

" Fernsteuerbare
Funktionen mit

OPTION INFRAROT-

FERNSTEUERUNG
REVOX B20b

[12] TRACK/TIME

Mit dieser Taste kann wéahrend dem Programmieren die Anzeige von
TRACK- (Stlick-} auf TIME- (Zeit-) Eingabe umgeschaltet werden.

[13] MARK

Im Programmiermodus kann mit dieser Taste wahrend des Abhorens
eine Start- und/oder Stoppmarke gesetzt werden. (Nur DISC-TIME.)

[14] STORE

Speicherlade-Taste, muss nach jeder Programmschritt-Eingabe
gedrlickt werden.

[15] LOOP

Diese Taste lasst eine CD oder ein Programm immer wieder abspielen.
(Endlosbetrieb.)

[16]# STOP

Dricken dieser Taste unterbricht den Abspielvorgang und lasst den
Laser-Abtaster in die Anfangsposition zuriickkehren. (Unterbricht auch
ein laufendes Programm.)

[17] DISPLAY

Schaltet die Zeitanzeige TIME im Feld [C] um. Vier unterschiedliche

Zeitanzeigen sind maglich:

a) DISC-TIME (Zeit seit CD-Anfang).

b) TRACK-TIME (Zeit seit TRACK- [Stiick-] Anfang).

c) TRACK-REMAINING-TIME (Zeit bis zum Ende des TRACKS
[Stlickes]). '

d) DISC-REMAINING-TIME (Zeit bis zum Ende der CD).

[18] AUTOSTOP

Diese Taste unterbricht den Abspielvorgang am Ende des gerade
laufenden Stlickes oder Programm-Schrittes (PAUSE). Driicken der
Taste PLAY/NEXT [4] setzt den Abspielvorgang fort.




Bedienungselement

Funktion

[19] <

Mit dieser Taste kann in einem Stuck jede Stelle gegen den Anfang hin
angefahren werden. (Gedriickt halten = kontinuierlicher Rucklauf.)

[20] VOLUME +/-

Mit diesen Tasten werden die Pegel des Kopfhorer-Ausgangs wie auch des
Ausgangs VARIABLE OUTPUT veréandert.

[21] > Mit dieser Taste kann in einem Stick jede Stelle gegen das Ende hin
angefahren werden. (Gedriickt halten = kontinuierlicher Vorlauf.)

[22] PHONES Klinkenbuchse fir Kopfhérer 200 ... 600 Q.

[23]# LOCATE Locator-Funktion. Beim Betatigen dieser Taste wird der Abspielvorgang
unterbrochen und das Geréat an der Stelle des letzten PLAY/NEXT-Befehls auf
PAUSE geschaltet.

Anzeigefeld

[A] STEP Nummer des aktuellen Programmschrittes; im Programmiermodus blinkt der

Schriftzug STEP; im normalen Abspielmodus ist diese Anzeige nicht sichtbar.

[B]

TRACK TIME INDEX

In diesem Feld wird in der ersten und zweiten Stelle das spielende Stiick
(TRACK) und in der dritten und vierten Stelle der zugehérende INDEX (wenn
vorhanden) angezeigt. Im Programm-Mode kann hier auch eine Anfangs-Zeit
(Min. und Sek.) stehen.

[C] TRACK TIME INDEX In diesem Feld steht die aktuelle Stiick- (TRACK-) Zeit (seit Stlickbeginn) oder
DISC-Zeit (seit CD-Anfang).
Im Programm-Mode kénnen hier auch eine Endzeit, ein End-Stiick oder
-Index stehen.

[D] AUTOSTOP Sichtbar bei aktiviertern AUTOSTOP-Betrieb.

[E] PAUSE Anzeige der PAUSE-Funktion.

[F] LOOP Sichtbar bei aktivierter LOOP-Funktion (Endlosbetrieb).

[G] Inhaltsverzeichnis; fehlende Punkte links = bereits abgespielte Stlicke, totale

Anzahl Punkte = Anzahl der Stiicke auf der eingelegten CD.

# Mit diesen Tasten kann das Geréat direkt eingeschaltet werden.

Die Taste PLAY/NEXT [4] schaltet das Gerét in den Abspielmodus, eine
eingelegte Disc wird ab dem ersten TRACK abgespielt.

Die Taste STOP [16] schaltet das Gerat nur ein; die Tasten PAUSE und
LOCATE schalten das Ger&t am Beginn des ersten TRACK auf Pause.
Driicken der Taste PLAY/NEXT [4] startet den Abspielvorgang; wenn mit
einer Zahlentaste [1] und PLAY/NEXT [4] eingeschaltet wurde, so wird ab
dem vorgewdhlten TRACK abgespielt.



Anschliessen

® Transportsicherung entfernen

@ Verstarker anschliessen

"QA®
©

F‘LED [VARIABLH | DIGITAL CUTPUT

:

O

~
\J

® Netzspannung uiberpriifen

ATTENTION] AFim OF PREVENR Ur CHOC FLECTRICUE
E (ARMERD) 1L W BE TROUVE

A LINTETIELR AUCLINE PECE POUVANT ETRE REPAREL FAf

LUSAGER, COUPER LALIENTATION MWANT DIDLUVRIR

CAUTION! TOPREVENT ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (O BACK). NG USER EERVICEASLE PRATS INSIOE FE-

@® Gerat ans Netz anschliessen

Um einer Beschadigung des Laufwerkes
wahrend des Transportes vorzubeugen,
wurde es von der Unterseite her mit zwei
Sicherungsschrauben fixiert.

Diese Schrauben sind entsprechend gekenn-
zeichnet und miissen vor der Inbetriebnahme
entfernt werden (Schraubendreher Nr. 2).

QUTPUT FIXED (Normpegel-Ausgang):
Anschluss fur Vor- oder Vollverstarker mit
Normpegel-Eingang (alle REVOX [Vor-]Ver-
starker) oder mit einstellbarer Eingangs-
empfindlichkeit.

OUTPUT VARIABLE:

Anschluss flr Vor- oder Vollverstarker mit
fixer Eingangsempfindlichkeit sowie flr
REVOX-Aktiviautsprecher AGORA B. Der
Pegel dieses Ausganges kann mit den Tasten
[20] beeinflusst werden.

Uberprufen Sie, ob der eingestellte Span-
nungswert des Netzspannungs-Wahlers [15]
mit der ortlichen Netzspannung Uber-
einstimmt. Ansonsten ist der Netzspannungs-
Wahler entsprechend einzustellen.

Prifen Sie den Wert der Primérsicherung F1:
100 ... T40VAC: T 500 mA/250V (SLOW)
200 ... 240VAC: T 260mA/250V (SLOW)

SERIAL LINK
Anschluss fur
TIMER CONTROLLER
REVOX B203

Schliessen Sie den Compact Disc Spieler mit
dem beigelegten Netzkabel am Netz an.



Inbetriebnahme

Gerat einschalten

® Taste LOAD [6] antippen

POWER

@® Compact Disc einlegen

@ Taste PLAY/NEXT [4] antippen

PAUSE PLAY [ NEXT INDEX LOAD

TRACK TIME

{ EDE

1 5 10 15
SEEEEEEEESEEEEEES

® Gewiinschte Lautstéarke einstellen

- VOLUME +

Bei ausgeschaltetem Gerat leuchtet die
STANDBY-Anzeige im IR-Empfangerfenster.
Sie erlischt mit.dem Einschalten des Geréates.
(3 Sekunden Einschaltverztgerung.)

Das Anzeigefeld (DISPLAY) wird beleuchtet.

Die CD-Schublade wird ausgefahren und die
Compact Disc kann mit der bedruckten
Flache nach oben eingelegt werden.
Erneutes Driicken der Taste LOAD schliesst
die Disc-Schublade wieder.

Dricken der Taste PLAY/NEXT schliesst die
Disc-Schublade, das Inhaltsverzeichnis wird
angezeigt und der Abspielvorgang wird ab
dem ersten Stiick (TRACK) unverziiglich be-
gonnen. )

Wird der B226 - Compact Disc Spieler
zusammen mit einem Verstarker betrieben, so
ist die Lautstarke am Verstarker einstellbar.

Mit den Tasten VOLUME +/- [20] kann der
Pegel der Ausgéange VARIABLE OUTPUT und
PHONES [22] gleichzeitig verandert werden.



Die Compact Disc

Wissenswertes liber die Compact Disc

Die b km lange <Informationsrille: einer Compact Disc enthélt ein kom-
plexes Digitalsignal: alternierend angeordnete, digitale Werte aus zwei
Tonkandlen tragen die Musikinformation. Untergeordnete Informa-
tionen fur die Anzeige der Stiicke (Track, Index), Abspielzeit etc. sind
ebenfalls in dieser (nformationsrilley enthalten.

Auf der Compact Disc sind diese Informationen in einer hauchdiinnen
Aluminium-Schicht enthalten. Die digitalen Informationen sind in
Form von Vertiefungen in die Schicht eingepragt. Das Abtasten ge-
schieht mit einem Laserstrahl, dessen reflektiertes Licht von Licht-
empfiangern (Fotodioden) in elektrische, digitale Signale umgesetzt
wird.

Struktur der Compact Disc

Die maximale Spielzeit einer Compact Disc betragt 74 Minuten. Um

ein einzelnes Stick oder eine Passage schnell aufzufinden, sind

entsprechende Informationen mit aufgezeichnet.

@® Einzelne Stiicke sind auf der Compact Disc durch kurze Pausenvon-
einander getrennt und werden mit TRACK bezeichnet.

® Einzelne Siatze oder Abschnitte (meist bei klassischen Werken)
innerhalb eines Stiickes werden von einigen Herstellern mit Indices
(INDEX) versehen.

® Jede Compact Disc ist zudem in Minuten und Sekunden unterteilt.
Eine beliebige Stelle kann sekundengenau angefahren werden und
bleibt jederzeit reproduzierbar.

Handhabung und Pflege der Compact Disc

Die Handhabung der Compact Disc ist bedeutend einfacher und pro-
blemloser als die einer herkdmmlichen Langspielplatte. Trotzdem
muissen bei der Handhabung einige Punkte unbedingt beachtet
werden. Dazu ist es notwendig, den Aufbau der Compact Disc zu
kennen.

Der eigentliche Informationstréger, die hauchdiinne Aluminium-
Schicht, wird auf eine relativ starke, lichtdurchlassige Tragerschicht
aufgetragen. Auf die Aluminium-Schicht wird spéater das Label
(Etikette) aufgedruckt.

Obwohl die Compact Disc durch die Tragerschicht hindurch abgeta-
stet wird, ist die fiir Kratzer empfindlichste Seite die bedruckte Seite,
da Farbe und Lack hier der einzige Schutz der hauchdiinnen Alumi-
nium-Schicht sind. Auf der bedruckten Seite kann ein Kratzer den Ab-
spielvorgang storen oder gar verunmaglichen, wahrend er sich auf der
Abtastseite kaum bemerkbar macht.

Das gewonnene Gesamtsignal wird in Musik- und Informationsdaten
getrennt und Uberpriift. Fehlerhafte oder fehlende Daten werden von
einem leistungsfahigen Fehlererkennungs-System korrigiert oder
erganzt. Fehlende Daten (durch Kratzer entstanden) werden durch
Interpolation (Mittelwert aus der Abtastung vor und nach dem Fehler)
ersetzt. Bei zu haufigen Fehlern, welche nicht mehr korrigiert werden
kénnen, wird der Ausgang stummgeschaltet.

Es werden zwei Zeiten unterschieden:
DISC-TIME: Abspieldauer in Minuten und Sekunden seit Disc-

Anfang.
TRACK-TIME: Abspieldauer in Minuten und Sekunden seit Stiick-
(TRACK-) Anfang.

Alle diese Informationsdaten sind vom CD-Hersteller definiert und in
die «Informationsrilley mit eingegeben worden. Sie sind somit vom
Abspielgerat unabhangig und konnen nicht verdndert werden.

Der Abstand der <nformationsrillern auf der Compact Disc betragt nur
1.6 pm und die mittlere Bitlange ca. 2 ym (zwei Tausendstel-Milli-
meter). Wenn man sich diese Grossenordnung vorstellt (ein mensch-
liches Haar ist 40 bis 60 pm dick), wird klar, dass ein Kratzer in der
Aluminium-Schicht verheerende Folgen haben kann.

Eine Reinigung der Compact Disc erlbrigt sich, wenn sie nur am Rand
angefasst und immer wieder in die Originalverpackung zuriickgelegt
wird.,

Verschmutzte Compact Discs kénnen auf der Abtastseite (spiegelnde
Flache) mit einem fusselfreien, weichen und trockenen Tuch in
gerader Linie vom Zentrum zum Rand abgewischt werden. Auf keinen
Fall darf irgend ein Lésungs- oder Scheuermittel verwendet werden.



Anwahl von Musikstiicken

Stiick (TRACK) abspielen

® Taste PLAY/NEXT [4] driicken

PAUSE PLAY [ NEXT INDEX. LOAD

TRACK TIME
Oc S i
1 5 5

10 1
|, EEEEEESEEEEEEEN

TRACK TIME
i (U3 g
1 5 1

15
L EEEEEESESESEEEn

® Gewiinschtes Stiick direkt anwahlen,
zB.12

) ()

PAUSE PLAY 7 NEXT INDEX  LOAD

B

[‘ e 4955

1.
EEEEE

® INDEX [5] anwahlen,

{sofern CD entsprechend codiert)

PLAY  NEXT INDEX LOAD POV

TRACK INDEX TIME

O t0d 0255
‘;---:-----o---IE-

( TRACK INDEX TIME
m 1. .o
o 3 [ LgL.J I
L.;. w ---I-u----ﬁ-

Jedes Betatigen der Taste PLAY/NEXT lasst
den Laser-Abtaster zum né&chsten Stick
(TRACK) auf der CD springen und dieses
abspielen.

Mit den Ziffern-Tasten [1] die gewinschte
Stiick- (TRACK-) Nummer eintippen und die
Eingabe mit der Taste PLAY/NEXT [4] ab-
schliessen.

(Es sind bis zu 99 Stiicke direkt anwé&hlbar.)

Jedes Betéatigen der Taste INDEX [5] Iasst den
Laser-Abtaster zum nachsten INDEX auf der
CD springen.

Mit den Ziffern-Tasten [1] kann ein INDEX in
einem Stlck ausgewahit werden. Driicken
der Taste INDEX [%1 lasst den Laser-Abtaster
zur angegebenen Stelle springen und den Ab-
spielvorgang dort fortsetzen.

Hinweis:

Eine mit INDEX versehene CD bringt diesen
erst ab INDEX 2 zur Anzeige. Diese Eigen-
schaft ist systembedingt und nicht gerate-
spezifisch.



Sonderfunktionen

® Suchbetrieb <> [19/21] Mit den Tasten <1 [19] und I> [21] kann jede
Stelle auf der CD gegen den Anfang resp. das
TRACK TE Ende hin mit um 12 dB gedédmpftermn Aus-
B "" 3 L{E 5‘ gangspegel angefahren werden. Dies ist
& i 5 selbst dann maglich, wenn der Compact Disc
LI LI YT T ] Spieler in der Betriebsart PAUSE ist.
® PAUSE [3] )
PAUSE PLAY / NEXT INDEX  LOAD Driicken der Taste PAUSE [3] unterbricht den
i Abspielvorgang sofort, ldsst den Laser-Ab-
lr_n;w_l TIME PAUSE taster jedoch auf der erreichten Position
. stehen. Dricken der Taste PLAY/NEXT [4]
, uﬁ ' " ? L{ 5 5 setzt den Abspielvorgang an der unter-
EEEEEEEEEEN brochenen Stelle fort.
® STOP [16]
TRACK TIME i Driicken der Taste STOP [16] unterbricht den
rr mr.m Abspielvorgang sofort, und der Laser-Abta-
[ . '—'5 U s ll-;' U ';' 4 - 5 ster kehrt in die Anfangsposition zuriick.

=y - ! . - g Ei%semFunkEon wird im Display mit dgm
SR e AR R = 1 E i g : AUTOSTOP chriftzu UTOSTOP [D] angezeigt. ie
B E l" G rr LHJ schaltet gen Compact Disc Spieler am Ende
1 N des Stlckes auf Pause und bereitet das Ab-
> “ spielen des nachsten Stickes vor. Nach Be-
tatigen der Taste PLAY/NEXT [4] wird der Ab-
[ TRACK TIME PAUSE spielvorgang unverziglich fortgestzt. Die
ng Y 18 AUTOSTOP-Funktion bleibt erhalten.

. 5 " s Erneutes Driicken der Taste schaltet die

L ssssmm=s ) Funktion wieder aus.

® LOOP [15] (Endlosbetrieb)

- PROGRAMSTER + DOP TRACK TIME Der Endlosbetrieb wird mit der Taste LOOP
~ | | o JEI 5 _i:L, T woe [15] eingestellt und im Display mit dem
*5 = ! Schriftzug LOOP [F] angezeigt. In dieser Be-
' " ammmm triebsart wird die eingelegte Compact Disc

immer wieder von Anfang bis Ende abge-
spielt, bis die Taste STOP [16] oder POWER
[7] gedrickt wird.

Erneutes Driicken der Taste LOOP [15] hebt
die Funktion wieder auf und der Abspiel-
vorgang wird am Ende der CD unterbrochen.
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@ DISPLAY [17]

@ LOCATE [23]

TRACK TIME
05 {2 b

5 0 15
EEEEEEEEEEES

= )

( TRACK, TIME N
05 - 38
J A |

= - - )

( TRACK TIME h
s - J85¢
il 55

1 5 10 15

L EEEEEEEEEEEE J

TRACK TIME PAUSE

O Z2biid

10 15
EEEEEEEEREN

Driicken dieser Taste schaltet die Zeitanzeige
TIME im Feld [C] um. Vier unterschiedliche
Zeitanzeigen sind mdoglich:

a) DISC-TIME = Zeit seit CD-Anfang.

b) TRACK-TIME = Zeit seit TRACK- (Stlck-)
Anfang. Feld [G] des Displays informiert
iiber die momentane Position des Laser-
Abtasters innerhalb des Stiickes (TRACK).

c) TRACK-REMAINING-TIME = Zeit bis zum
Ende des TRACKS (Stiickes). Feld [G] des
Displays informiert Uber die momentane
Position des Laser-Abtasters innerhalb des
Stiickes (TRACK). Eine INDEX-Anzeige ist
hierbei nicht méglich.

d) DISC-REMAINING-TIME = Zeit bis zum
Ende der CD. Eine INDEX-Anzeige ist
hierbei nicht méglich.

Hinweis:

Bei DISC-TIME werden die Pausen zwischen
den Sticken und am Anfang der CD mit-
gerechnet, wahrend TRACK-TIME die exakte
Spielzeit des Stiickes anzeigt.

DISC-TIME und TRACK-TIME werden vom
CD-Hersteller definiert und fest auf die Platte
gepragt. Sie sind somit vom Abspielgerat
unabhangig und konnen nicht verdndert
werden.

Diese Taste aktiviert die Locator-Funktion.
Beim Betatigen dieser Taste wird der
Abspielvorgang unterbrochen und das Gerét
an der Stelle des letzten PLAY/NEXT-Befehls
auf PAUSE geschaltet.

Klinken-Buchse fiir Kopfhorer (200Q
600Q). Der Ausgangspegel kann mit den
Tasten VOLUME +/- [20] verandert werden.
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Programmieren (Funktionen der Programm-Tasten)

® PROGRAM [8]

PROGRAM E STEP TRACK
— =l T — - i r_’
15

5 0
EEEEEESEEEED S

® PROGRAMSTEP +/-[11]

i STEP TRACK
~l mri
| g = e
1 5 10 15
= EEEEEEsEEEEEs

STEP TIME TIME
1. I arnr
(| l_I'EI 5 LI

5 10 15
EEEEEEEEENEEDE

-
STEF  THACK

1
L |

5 0 15
SEEEEEEEEEEEES

STEP TIME
MM
H Iy |
1 8 10 15
L EEEESEEsEEsmE
® MARK [13]
(" sTER TIME
1.
1 53
1 5 10 15
\_ EEEEEEESEEEEES
rSTFF' TIME TIME
| | 1 . —
N | 5 3 (i =
1 5 10 15
EEEEEEEEEEEEE

® STORE [14]

1 5 10 15

STEP TRACK
M
2 uuy

20 3
SEEEEEEEEEEE SN EESESeENEEEEaEEEEN
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Mit dieser Taste wird der Programmier-
Modus ein- bzw. ausgeschaltet. Bei akti-
viertem Programmier-Modus blinkt die An-
zeige STEP [A] im Anzeigefeld; bei ruhender
Anzeige wird ein Programm abgearbeitet.
Eine Programm-Eingabe ist grundsétzlich
immer moglich, egal ob gerade eine CD ab-
gespielt wird oder nicht. Nur darf im Pro-
gramm-Mode keine Laufwerkfunktionstaste
gedriickt werden (Ausnahmen werden in den
spezifischen Kapiteln erwahnt), da sonst der
Programm-Ablauf gestartet wirde.

Diese Tasten erlauben ein Aufwarts- bzw. Ab-
wartsblattern in den 19 mdoglichen Pro-
gramm-Schritten.

Sie ermdglichen auch ein nachtrégliches Edi-
tieren eines bestehenden Programmes.

Mit dieser Taste kann im Anzeigefeld
(DISPLAY) jede Stelle von links nach rechts
fiir eine Eingabe angewahlt werden. Jeder
Tastendruck verschiebt den Cursor um eine
Position nach rechts.

Driicken dieser Taste schaltet die Eingabe-Art
von TRACK-Eingabe auf TIME-Eingabe oder
umgekehrt. Dadurch lassen sich auch An-
fangs- und Endzeiten (DISC-TIME) program-
mieren.

Mit dieser Taste kénnen wéhrend dem Ab-
spielvorgang oder im Suchbetrieb Anfangs-
und/oder Stoppmarken (immer in DISC-
TIME) programmiert werden.

Speicherlade-Taste. Sie muss nach jeder Pro-
grammschritt-Eingabe  gedrickt  werden.
Damit wird der Programmschritt in den
Speicher Ubernommen. Der ndchste Pro-
grammeschritt (STEP) wird angezeigt und
kann eingegeben oder editiert werden.



Programmier-Beispiele

Reihenfolge der Stiicke (TRACK) umprogrammieren
(Die angegebene Reihenfolge ist als Beispiel gedacht)

® Taste PROGRAM [8] driicken

Der Compact Disc Spieler wird dadurch in

STEP TRACK den Programmier-Modus geschaltet. Der
, 'J D Schriftzug STEP [A] blinkt in der Anzeige, und
o = i - i - darunter steht die Ziffer 1 fur den 1.
L] SN E LN ESEEEEEE Programmschritt.
2 3 4 5 STEIP l:i'.qc'ﬁ_;
] | [ [ J St . = | DieTRACK Anzeige im Feld [B] wechselt von
» L LT T T N R LR R A AT TN T Y] 00 auf Q4.
® Taste STORE [14] driicken
STER TRACK Die Eingabe wird abgespeichert. Die Pro-
. D B grammschritt-Anzeige (STEP) springt von 1
i " . 45 auf 2 und zeigt damit an, dass jetzt der zweite
- EEEEEEEEEN SN Programmschritt eingegeben werden kann.
® Zifferntaste 9 [1] driicken
7 8 STEP TRACK
— : 119
J 1 R — sHS . . & «| DieTRACK Anzeige im Feld [B] wechselt von
L LT N R R N A N N AL N N T L] 00 auf 09.
@ Taste STORE [14] driicken
CURSOR | TRACKITIME STOR STER TRACK Die Eingabe wird abgespeichert und die
el N [ — —_— M STEP-Anzeige wechselt von 2 auf 3.
I In dieser Weise kénnen bis zu 19 Programm-
;u--:-- auEEEmmEEE II?-I-IQIEI---Q: schritte eingegeben werden, welche einzeln

mit der Taste STORE abzuspeichern sind.
Driicken der Taste PROGRAM [8] schaltet den
CD-Spieler wieder in den normalen Abspiel-
Modus zuriick. Das Programm bleibt selbst-
verstandlich gespeichert.

@ Taste PLAY/NEXT [4] driicken

PAUSE  PLAY / NEXT INDEX  LOAD
STER TRACK TIME Der Programmier-Modus wird abgebrochen
L ; G u | SE' E und das Programm wird ab STEP 1 bis zum
p i P letzten programmierten Schritt abgearbeitet
EsssssssssEEs (Ausnahme: Endlosprogramme).
® Hinweis: Selbstverstandlich kann diese Eingabe-Art

auch vermischt mit den anderen Eingabe-
Arten programmiert werden.
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Sequenzen programmieren

® Taste PROGRAM [8] driicken

Der Compact Disc Spieler wird dadurch in
rrep TRACK ] den Programmier-Modus geschaltet. Der
i
30
-

D0 Schriftzug STEP [A] blinkt in der Anzeige, und
o = ; % o darunter steht die Ziffer 1 fir den 1.
SN SSSSEENEEEEEEE Programmschriﬁl

2 3 o 4 5 STER TRACK
r
] J ) | J [ A H . o B @ m} Die TRACK-Anzeige im Feld [B] wechselt von
L L L R e N T YA T T ] 00 auf 04.
® Taste CURSOR [10] driicken

PROGRAM CURSOR I.TF-'-’-.l_:'"—i'Tlr-.ﬂE | MARK STEP TRACK TRACK Dadurch erscheint im Feld [C] eine zweite
g R Y| ) . B L B B TRACK-Anzeige. (Sollte eine Zeitanzeige
| - G D " i = o 25 - [TIME] erscheinen, so ist sie durch Betatigen
— = - L L L L L L L Ll LI LI T I L der Taste TRACK/TIME [12] umzuschalten.)

@ Zifferntasten 1 und 2 [1]

driicken
Die TRACK-Anzeige im Feld [C] wechselt von
00 auf 12. Damit ist die Sequenz 4 bis 12 ein-
. 5 = 5 (TSTEP TRACK TRACK gegeben, und die Stiicke (TRACK) 4 bis und
; Q u | E' mit 12 werden spéter in der Reihenfolge ab-
IL ] | 1 |l | ! s o 5 gespielt, in der sie auf der CD aufgezeichnet
EEEETEEEESE TS S SN ISR R .. sind_

® Taste STORE [14] driicken

S mn grammschritt-Anzeige (STEP) springt von 1
= '—'L u “ - 2 auf 2.und zeigt damit an, dass jetzt der zweite
S NSNS s EEss s sSEE SRS EEEE Programmschritt eingegeben werden kann.

In dieser Weise kénnen bis zu 19 Programm-
schritte eingegeben werden, welche einzeln
mit der Taste STORE abzuspeichern sind.
Driicken der Taste PROGRAM [8] schaltet den
CD-Spieler wieder in den normalen Abspiel-
Modus zurtick. Das Programm bleibt selbst-
verstdndlich gespeichert.

STEP TRACK ] Die Eingabe wird abgespeichert. Die Pro-

@ Taste PLAY/NEXT [4] driicken

PAUSE PLAY / NEXT INDEX  LOAD
STEP TRACK TIME Der Programmier—Modus wird abgebrochen
e Y ! 58 E’ und das Programm wird ab STEP 1 bis zum
i g % - letzten programmierten Schritt abgearbeitet
(TTI YT TITT T (Ausnahme: Endlosprogramme).
® Hinweis: Selbstverstandlich kann diese Eingabe-Art

auch vermischt mit den anderen Eingabe-
Arten programmiert werden.
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Zeitabschnitte programmieren

® Taste PROGRAM [8] driicken

\

1 5 10 15 20 25 < v}
EEEEEEEEE S S EEE NN EENEEEEEEEE.

|

|

@ Zifferntasten 1 und 2 [1] driicken

1 2

L | [ [ | [ [

® Taste CURSOR [10] driicken

STEP TIME
]
L
1

5 10 15 20 25
SIS SN SSSESEESESEEEEEEEEEEEN

\

.

STER TIME
1 1
ol E‘I_l (.

5 10 15 20 25
EEEEEEEEEESEEEESEEENEEEEEEEEEEEN

]

® Zifferntasten 2 und 5 [1] driicken

(B ] [ = [

® Taste CURSOR [10] driicken

| CURSOR | TACKITIME

|

L 12as

15
--.---.----I----I--I-----I----

J

@ Zifferntasten 1 und 5 [1] driicken

5
(L — If f

@® Taste CURSOR [10] driicken

TIME IIMI:

1925 00

5 20
-------.--.-------------------

A

|

STEP TIME TIME
leca 153
1

!

.

STEP TIME TIME
 Igie s 1500

20
----------------I----.---I----

A

Der Compact Disc Spieler wird dadurch in
den Programmier-Modus geschaltet. Der
Schriftzug STEP [A] blinkt in der Anzeige, und
darunter steht die Ziffer 1 fur den 1. Pro-
grammschritt.

Die TRACK-Anzeige in Feld [B] dndert sich in
eine Zeitanzeige (TIME).

Die Minuten-Anzeige @ndert von 00 auf 12.

In der Anzeige erscheinen nun auch die
Sekunden und kénnen eingegeben werden.

Die Sekunden-Anzeige wechselt von 00 auf
25. Die Startzeit (in DISC-TIME) ist nun
eingegeben, darf aber noch nicht
abgespeichert werden.

In der Anzeige erscheint im Feld [C] eine
zweite TIME Anzeige (falls TRACK erscheint,
Taste TRACK/TIME [12] driicken).

Die Minuten-Anzeige dndert von 00 auf 15.

In der Anzeige erscheinen die Sekunden und
konnen eingegeben werden.
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® Zifferntasten 3 und 4 [1] driicken

2 3

] ] E ] ]

® Taste STORE [14] driicken

® Taste PLAY/NEXT [4] driicken

PAUSE PLAY | NEXT INDEX LOAD

® Hinweis:

16

|

STEP TIME TIME

1225 1534

1 ] 10
SIS S SS N SESEEESEEEEEEESEEE=

|

STEP TRACK

mr
P Iy

1 -] 10

15 20
EEEEEESESSESEESESEEaEENEEEEN

|

STEF TRACK TIME
U3 (cd 5

3 10 15
EEEEEEESEEEENEEE

Die Sekunden-Anzeige wechselt von 00 auf
34. Nun ist auch die Endzeit eingegeben und
die CD wiirde in unserem Beispiel von DISC-
TIME 12 Min. 25 Sek. bis und mit 15 Min. 34
Sek. abgespielt.

Die Eingabe wird abgespeichert. Die Pro-
grammschritt-Anzeige (STEP) springt von 1
auf 2 und zeigt damit an, dass jetzt der zweite
Programmschritt eingegeben werden kann.
In dieser Weise kdnnen bis zu 19 Programm-
schritte eingegeben werden, welche einzeln
mit der Taste STORE abzuspeichern sind.
Driicken der Taste PROGRAM [8] schaltet den
CD-Spieler wieder in den normalen Abspiel-
Modus zuriick. Das Programm bleibt selbst-
verstandlich gespeichert.

Der Programmier-Modus wird abgebrochen
und das Programm wird ab STEP 1 bis zum
letzten programmierten Schritt abgearbeitet
(Ausnahme: Endlosprogramme).

Selbstverstandlich kann diese Eingabe-Art
auch vermischt mit den anderen Eingabe-
Arten programmiert werden.



Marken setzen (nur wihrend dem Abspielen und im Suchbetrieb mdglich!)

® Taste PROGRAM [8] driicken

Der Compact Disc Spieler wird dadurch in
lSTEP TRACK ] den Programmier-Modus geschaltet. Der

Schriftzug STEP [A] blinkt in der Anzeige, und
darunter steht die Ziffer 1 fur den 1. Pro-
grammschritt.

10 15
EEEEEEEEEE .

An der gewinschten Position die Startmarke
rmp TIME TIME ] setzen. Im Feld [B] erscheint die Startzeit

i I: mr (DISC-TIME). Die Startposition kann auch im
. E:, ! 3‘09 ';‘ = Pausebetrieb mit den Tasten <1 [19] und >
EEEsESaEeE S [21] eingestellt werden.

An der gewinschten Position die Stopp-

sTep TME _;m marke setzen. Im Feld [C] erscheint die Stopp-

, I o zeit (DISC-TIME). Die Stopposition kann auch

- E: ; 3,09 '? e L: im Pausebetrieb mit den Tasten <1[19] und &>
Essmssssmss [21] eingestellt werden.

STEP TRACK Die Eingabe wird abgespeichert. Die Pro-
L mm grammschritt-Anzeige (STEP) springt von 1
- uu auf 2 und zeigt damit an, dass jetzt der zweite
- Programmschritt eingegeben werden kann.

In dieser Weise kénnen bis zu 19 Programm-
schritte eingegeben werden, welche einzeln
mit der Taste STORE abzuspeichern sind.
Drlicken der Taste PROGRAM [8] schaltetden
CD-Spieler wieder in den normalen Abspiel-
Modus zurlick. Das Programm bleibt selbst-
versténdlich gespeichert.

@ Taste PLAY/NEXT [4] driicken

PAUSE PLAY [ NEXT INDEX LOAD
STEP TRACK TIME Der Programmier-Modus wird abgebrochen
5 c {3 9 und das Programm wird ab STEP 1 bis zum
Al o T ; letzten programmierten Schritt abgearbeitet
SEssEssma=s (Ausnahme: Endlosprogramme).
® Hinweis: Selbstverstindlich kann diese Eingabe-Art

auch vermischt mit den anderen Eingabe-
Arten programmiert werden.
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Programm verandern (Editieren)

® Taste PROGRAM [8] driicken

® Taste CURSOR [10] driicken

® Taste PLAY/NEXT [4] driicken

PAUSE PLAY [ NEXT INDEX LOAD

18
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1 5 10 15 20 25 30
IS IS NSNS NN EEE.
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[ sTEP TRACK TIME
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| EI SIS SIS NSNS ESSEESEEEEEEEEEEEE |
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3b¢ |

STEP TMK TIME
ru 5 fl’j P g

1 0
------------

Der Compact Disc Spieler wird dadurch in
den Programmier-Modus geschaltet. Der
Schriftzug STEP [A] blinkt in der Anzeige, und
darunter steht die Ziffer 1 fiir den 1. Pro-
grammschritt.

In den Felder [B] und [C] des Anzeigefeldes ist
der Inhalt des Programmschrittes sichtbar.

Im Programm <bldtterny, bis der zu ver-
dndernde Programmschritt in der Anzeige
steht.

Die Anzeige im Feld [B] kannin den vorgangig
beschriebenen  Arten  umprogrammiert
werden.

Die Anzeige im Feld [C] kann in den vorgangig
beschriebenen Arten umprogrammiert wer-
den.

Die Eingabe wird abgespeichert. Die Anzeige
zeigt den nachsten Programmschritt.
Driicken der Taste PROGRAM [8] schaltet den
CD-Spieler wieder in den normalen Abspiel-
Modus zuriick. Das Programm bleibt in der
veranderten Form gespeichert.

Der Programmier-Modus wird abgebrochen,
und das Programm wird ab STEP 1 bis zum
letzten programmierten Schritt abgearbeitet
{Ausnahme: Endlosprogramme).



Programm loschen

® Taste PROGRAM [8] driicken

CURSOR Hul KITIME

500

K

STEP TIME TIME

ve atd HB (S

|

® Tasten STORE [14] und PROGRAM [8]

zusammen driicken

|

STEP TRACK
mniri
=y
1 5 10 15 20 25
L L C Y R T T T ]

.

[

TRACK TIME
mr mr.rnr
[y} LS By Wy

10 15 =
------------.----.------------

J

Der Compact Disc Spieler wird dadurch in
den Programmier-Modus geschaltet. Der
Schriftzug STEP [A] blinkt in der Anzeige, und
darunter steht die Ziffer 1 fir den 1. Pro-
grammschritt.

In den Feldern [B] und [C] des Anzeigefeldes
ist der Inhalt des Programmschrittes sichtbar.

Die Taste STORE dricken und gedrlickt
halten, Taste PROGRAM gleichzeitig driicken.
Ein Netzspannungs-Unterbruch (Stromaus-
fall) von min. 50ms ldscht das Programm
ebenfalls.

Der CD-Spieler wird wieder in den normalen
Abspiel-Modus zuriickgeschaltet.

Hinweis:

Damit ein neues Programm eingegeben wer-
den kann, braucht das alte nicht geldscht zu
werden. Es wird einfach durch das neue Pro-
gramm Uberschrieben.

Bei Netzausfall wird ein bestehendes Pro-
gramm geltscht.
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Endlosprogramme

® Taste PROGRAM [8] driicken

@ Taste PLAY/NEXT [4] driicken

PAUSE PLAY /| NEXT INDEX LOAD

20

STEP TRACK TRACK

Ny o

ol L
1 5 10 15 20 25 30
TSI SIS SIS SEENEES SR EEEE

-
STEP TRACK

1 5

1 15 20 25 30
| SIS IS I EESESEEEEEEEEEEEE

STEP
12 [
1 5 10 15 20 25 30

-. AEEEEIEEESEESEEEES S NN SN S S

STEF TRACK

miri
13 0
1 -] 10 15 20 )
EEEEEE S S EEEEESSESEEEESEEEEEEN

STEP TRACK TRACK
{ ‘02 Oy
1 5

10 15
SEEEEEEEESEEEEEEN

Der Compact Disc Spieler wird dadurch in
den Programmier-Modus geschaltet. Der
Schriftzug STEP [A] blinkt in der Anzeige, und
darunter steht die Ziffer 1 fur den 1. Pro-
grammschritt.

An jeder Stelle im Programm (am sinnvollsten
allerdings am Programmende) kann der
Repetier-Befehl (LOOP) eingegeben werden.
Er bewirkt, dass das Programm wieder ab
dem ersten Programmschritt abgearbeitet
wird. Dieser Vorgang wiederholt sich endlos,
bis das Programm abgebrochen wird.

Die Eingabe wird abgespeichert. Die Anzeige
zeigt den nachsten Programmschritt.
Dricken der Taste PROGRAM [8] schaltet den
CD-Spieler wieder in den normalen Abspiel-
Modus zurlick. Das Programm bleibt gespei-
chert.

Der Programmier-Modus wird abgebrochen
und das Programm wird ab STEP 1 abgear-
beitet. Bei Erreichen des LOOP-Befehls
springt das Programm auf STEP 1 zuriick und
wird erneut abgearbeitet, bis das Programm
durch Drlicken einer der Tasten STOP [16],
LOAD [6] oder POWER [7] abgebrochen
wird.



Pausen programmieren

® Taste PROGRAM [8] driicken

® Taste PAUSE [3] driicken

PAUSE PLAY | NEXT INDEX LOAD

® Taste PLAY/NEXT [4] driicken

PAUSE PLAY [ NEXT INDEX LOAD

5 0
. L L L]

1! 20 30
EEESEEEESEEEESEEEEEEEE |

((sTEP TRACK
i~ B I_‘
o [
1 5 1
\_----- EEEEN

~

15 20 25 30
EEEEEEAEEEEEEEEEEEE

STEFP TRACK.
o P
5
1 5 p[*]
EEEEEEEEEN

15 5 3o
EEEEEEEEEEEEEEEEEEES

1 5 10
EEEEEEEEE S

STEP TRACK
i

15 20 25 30
SEEEEEEEEEEESEEEEEES=

1 bl
EEEEEEEEE=

STEP TRACK
mn i
L |

TIME PAUSE
mnr.r E
| I I |
e

Der Compact Disc Spieler wird dadurch in
den Programmier-Modus geschaltet. Der
Schriftzug STEP [A] blinkt in der Anzeige, und
darunter steht die Ziffer 1 fur den 1. Pro-
grammschritt.

An jeder Stelle im Programm kann der
PAUSE-Befehl eingegeben werden. Er
bewirkt, dass das Programm an dieser Stelle
auf PAUSE schaltet.

Die Eingabe wird abgespeichert. Die Anzeige
zeigt den nachsten Programmschritt.
Driicken der Taste PROGRAM [8] schaltet den
CD-Spieler wieder in den normalen Abspiel-
Modus zuriick. Das Programmm bleibt gespei-
chert.

Der Programmier-Modus wird abgebrochen
und das Programm wird ab STEP 1 abgear-
beitet. Bei Erreichen des PAUSE-Befehls
schaltet das Gerat auf PAUSE.

Driicken der Taste PLAY/NEXT [4] hebt die
Funktion wieder auf, und das Programm wird
weiter abgearbeitet.
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Ausschalten des Gerates programmieren

® Taste PROGRAM [8] driicken

® Taste POWER [7] driicken

NEXT INDEX LOAD POWER

@ Taste PLAY/NEXT [4] driicken

PAUSE PLAY / NEXT INDEX LOAD

(" ster TRACK
mr
L |

1 5 10 5 20 25
L-----------.-------.---------- J

{ « |
STEF TRACK

mniri
10 L

1 5 10 18 25
IS EE NSNS ESEE NS

STEP

n —

)

1 5 10 15
EEEEEEEENEESEEESEEEEEEEEEEENE SN -.

STEP TRACK
mnr
[ I I |
1 5 10 15 20 25 30
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE DN

Der Compact Disc Spieler wird dadurch in
den Programmier-Modus geschaltet. Der
Schriftzug STEP [A] blinkt in der Anzeige, und
darunter steht die Ziffer 1 fir den 1. Pro-
grammschritt.

An jeder Stelle im Programm kann der
POWER OFF-Befehl eingegeben werden. Er
bewirkt, dass das Programm an dieser Stelle
das Gerét selbsttatig ausschaltet (STANDBY).
Woahrend der Programmeingabe wird das
Gerat durch den ersten Druck auf die Taste
POWER [7] nicht ausgeschaltet. Nur zwei-
maliges Dricken der POWER-Taste schaltet
das Gerét aus.

Die Eingabe wird abgespeichert. Die Anzeige
zeigt den nachsten Programmschritt.
Driicken der Taste PROGRAM [8] schaltet den
CD-Spieler wieder in den normalen Abspiel-
Modus zuriick. Das Programm bleibt gespei-
chert.

Der Programmier-Modus wird abgebrochen
und das Programmm wird ab STEP 1 abgear-
beitet. Bei Erreichen des POWER OFF-Befehls
schaltet sich das Gerat selbst aus (STANDBY).
Alle weiteren Programmschritte werden nicht
mehr berlicksichtigt. {Das Gerédt kann sich
nicht selbst einschalten!)

Programme abarbeiten

@ Taste PROGRAM [8] driicken

® Taste PLAY/NEXT [4] driicken

PAUSE PLAY | NEXT INDEX LOAD
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Ein bereits im Speicher vorhandenes
Programm kann aufgerufen und abgearbeitet
werden.

Der Compact Disc Spieler wird dadurch in
den Programmier-Modus geschaltet. Der
Schriftzug STEP [A] blinkt in der Anzeige, und
darunter steht die Ziffer 1 fir den 1. Pro-
grammschritt.

In den Feldern [B] und [C] des Anzeigefeldes
ist der Inhalt des Programmschrittes sichtbar.

Das bereits gespeicherte Programm wird
sofort abgearbeitet. Der PROGRAM-MODE
wird abgebrochen. In der Anzeige steht der
Schriftzug STEP [A] als Hinweis darauf, dass
ein Programm abgearbeitet wird.



IR-Fernbedienung

Bedienung mit den Infrarot-Fernbedienungen B201CD und B205

Die REVOX Infrarot-Fernbedienungen sind daflir eingerichtet, alle
Geréate der REVOX HIFl-Kette zu steuern (Verstarker B251, Vorverstar-
ker B252, FM-Tuner B261, Cassetten-Tonbandgerate B215/B710,
Tuner/[Vor-]Verstarker B285/B286, Plattenspieler B291/B791/B795,
CD-Player B225/B226).

Dadurch wurde eine Doppelbelegung der Tasten unumgéanglich. Der
CD-PLAYER B226 wird mit den gleichen Tasten wie der FM-Tuner
B261 bzw. der Tuner/(Vor-)Verstéirker B285/B286 bedient. Diese
Tasten sind im mittleren Feld der Fernbedienung angeordnet.

Im nebenstehenden Bild sind die zur Bedienung des CD-PLAYERs
bendtigten Tasten mit der selben Numerierung versehen wie die
Tasten auf dem Ausklappblatt am Anfang dieser Bedienungsanleitung.
Tasten, die mit der gleichen Nummer versehen sind, 16sen auch die
gleiche Funktion aus.

Gleichzeitiges Driicken der Tasten * und — veranlassen den Laser-
Abtaster zum ndchsten INDEX zu springen (INDEX SCAN).

Die Taste 10/0 auf B201 CD (im Tastenfeld [1]) wird vom CD-PLAYER
immer als Null interpretiert.

Mit Ausnahme von PLAY/NEXT und POWER OFF muss immer die
*Taste gedriickt sein, wahrend eine der Funktionstasten betatigt wird.
Die Taste POWER OFF schaltet die gesamte HIFI-Kette {Tuner, [Vor-]
Verstarker,  Tuner/[Vor-|Verstarker,  Cassettengerdt,  CD-Player)
gemeinsam aus.

Damit der IR-Empfénger des B226 erkennt, dass ein ausgesendeter
Befehl ihm gilt, muss die *Taste gedriickt sein, wéhrend eine der
anderen Funktionstasten betatigt wird (Ausnahme: PLAY/NEXT auf
B201 CD und B205). Jeden empfangenen Befehl quittiert der CD-
PLAYER durch Aufleuchten der roten LED im IR-Empfangerfenster.

ReEVax

GO « REMOTE CONTROL

b 0008 TAPED TUNER PHONO

= MOMITOR —

VOLLME  TONE TAPEZ DBC M
—

[l [5]
[16] STOP
[4] [19]1 [3] [21]
x
(11 [16] STOP
[5]
[4] [19] [3] [21]
X

PERER OFF
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Technischer Anhang

Betrieb mit dem Timer Controller B203

Der REVOX B226 - COMPACT DISC PLAYER kann tber die Buchse
SERIAL LINK mit dem REVOX B203 - TIMER CONTROLLER logisch
verknlpft werden.

Der REVOX B203 - TIMER CONTROLLER ist die Fernsteuerungs-
Zentraleinheit Ihrer REVOX HIFI-Anlage. Er verkniipft die einzelnen
Geréte der Serie B200 (mit Ausnahme der Gerate B251, B252 und
B261) sinnvoll miteinander und vereinfacht die Bedienung der Hor-
funktionen wesentlich. Er verflgt Uber eine serielle Schnittstelle
RS 232 und ermdglicht damit auch eine Steuerung liber einen Home-
oder Personal-Computer.

i + CouCT DEC_mann REVOX s, NS ECMTRLLER BYETEE

REVOX

REVOX

REVOX

REVOX

o e e § e e e

e ] | I_ﬁ—u LIl B203 |
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Digitale Ausgédnge
Die beiden Ausgéange DIGITAL OUTPUT 1 und 2 stellen die gesamte
Information der CD digital zur Verfigung. Zusatzlich zu den Musik-
daten beider Kanale werden auch alle Subcode-Informationen seriell
ausgegeben. Somit ist Uber diese Ausgénge auch der gesamte Inhalt
einer CD-ROM erreichbar.
Die beiden Ausgénge sind parallel geschaltet und von der Gbrigen
Schaltung durch einen Trenntransformator galvanisch getrennt.
Weitere Informationen zur Ubertragungsart entnehmen Sie bitte der !
Serviceanleitung, Bestell-Nr.: 10.30.0570. COMPUTER
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Netzspannungs-Wabhler einstellen
Netzsicherung ersetzen

VORSICHT:

® Gerat vom Netz trennen!

¥ o 2

AC POWER

® Deckblech entfernen

@® Spannung einstellen

® Netzsicherung priifen

® Hinweis:

® Deckblech montieren

® Gerit ans Netz anschliessen

Netzstecker ziehen!

Die flinf Befestigungsschrauben des oberen
Gehdusebleches an der Geréteriickseite
l6sen und das Blech entfernen. (Es wurde
werkseitig leicht vorgespannt.)

Mit einem Schraubendreher Nr.4 oder einer
Miinze.

Den PVC-Beriihrungsschutz entfernen und
den Wert der eingesetzten Sicherung
Uberprifen.

Sicherungstyp: N -

— Netzspannung 100 ... 140 VAC:
T 500 mA/250V (SLOW)

— Netzspannung 200 ... 240 VAC:
T 2560 mA/250V (SLOW)

Eine falsche Sicherung muss durch eine
korrekte ersetzt werden.

Den PVC-Beriihrungsschutz unbedingt wie-
der aufstecken.

Wiederholt sich ein Sicherungsdefekt in kiir-
zerem Zeitabstand, ist der REVOX-Fachhand-
ler zu konsultieren.

(Entspricht die eingesetzte Sicherung dem
vorgeschriebenen Typ?)

Deckblech erst vorsichtig in die Nut der Front-
leiste schieben und anschliessend hinten
nach unten driicken. Schrauben festdrehen.

Netzstecker einstecken!
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Technische Daten
Audio Daten

Anzeige: Multifunktionales LC-Display

Anzahl Kandle:

2

Frequenzgang: 20Hz ... 20kHz, 0,1 dB
Klirrfaktor: <0,005% (20Hz ... 20kHz)
Gerduschspannungs-

abstand: >100dB (20Hz ... 20 kHz)
Ubersprechdampfung: >90dB (20Hz ... 20 kHz) ~
Ausgangspegel:

OUTPUT FIXED 2V, Ri <B00Q, kurzschlussfest
OUTPUT VARIABLE 0... 2V, Ri<5600Q, kurzschlussfest
DIGITAL OUTPUT 500 m\pp. Ri 76 Q. kurzschlussfest
Kopfhérerausgang: 4.5V, Ri<60Q. kurzschlussfest

Kanalgleichheit:

<0.2dB

Phasenlinearitat

durch digitale Filterung (Oversampling)

Abtast-System

Abtastfrequenz:

44,1 kHz

Quantisierung:

16 Bit linear/Kanal

Aufzeichnungsrate:

4,3218 MBit/s

Digital-Analog-Wandlung:

16 Bit, Vierfach-Oversampling

Optischer Abtaster:

AlGahs-Halbleiterlaser

Wellenldnge:

0.78pum

Fehlerkorrektur-System:

CIRC (Cross Interleave Reed Solomon Code)

informiert iiber folgende Zustédnde:

TRACK: der aktuelle Stand kann entweder in der
TRACK-Anzeige oder im 30-Segment-Balken
gelesen werden

INDEX: Indices werden automatisch angezeigt

TIME: jede moglich Zeit kann angezeigt werden;

DISC TIME

TRACK TIME

TRACK REMAINING TIME
DISC REMAINING TIME

PAUSE, AUTOSTOF, LOOP:

spezielle Betriebsarten werden angezeigt

PROGRAM MODE:

jeder Programm-Schritt wird sekundengenau
angezeigt,

Programmiermaglichkeiten

Anzahl Programm-
Schritte:

19

Inhalt der Programm-
Schritte:

TRACK, TIME oder vermischt

Programmier-
maoglichkeiten:

Eingabe tiber Keyboard oder durch Setzen
von Marken

Genauigkeit der Schritte:

jeder Schritt kann sekundengenau definiert
werden

Sonderfunktionen:

Sonderfunktionen wie LOOP, PAUSE,
POWER OFF etc. kénnen programmiert
werden

Preemphasis: 50 oder 15 ps (automatisch umgeschaltet)
Aligemeines
Lautwerk / Stouorung Serial Link: 6polige Buchse zum Anschluss an das
CD-Drehgeschwindigkeit: 500 ... 200 U/min. REVOX- Fernsteuersystem
Abtastgeschwindigkeit: 1.2..14m/s Stromversorgung: 100/120/140/200/220/240 V£10 %,
- einstellbar, 50/60 Hz
Gleichlauf: quarzgenau
Z : Netzsicherung: 100 ... 140V: T 500 mA/250V (SLOW)
max. Spieldauer: 74 Min. 200 ... 240V: T 250 mA/250V (SLOW)
Startzeit aus Pause: <0.65s Leistungsaufnahme: max. 25 Watt
Suchzeit fiir . H
beliebige Stelle: <3s (iber 15000 Spuren/s) Abmeseungen: @ NAB0 RGP e
Gewicht: 8,5kg

Anderungen vorbehalten

Abmessungen (mm)
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STUDER REVOX

Manufacturer

Willi Studer AG

CH-8105 Regensdorf/Switzerland
Althardstrasse 30

Studer Revox GmbH
D-7827 Loffingen/Germany
Talstrasse 7

Worldwide Distribution

Revox Ela AG

CH-8105 Regensdorf/Switzerland
Althardstrasse 146
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